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Didaktischer Aspekt

Das Projekt fördert…
• Medienkompetenz im Umgang 

mit Videosoftware
• Kreative Ideenfindung durch 

offene Aufgabenstellung
• Verbinden der visuellen und 

auditiven Kunst
• Spaß und Interaktion der SuS



Didaktischer Aspekt

Das Projekt beansprucht…
• Hoher Zeitaufwand
• Vorkenntnisse im Umgang mit 

Videosoftware vorteilhaft
• Unterstützung bei der 

Initialisierung und Umsetzung


